
Un gioco per migliorare le abilità di calcolo e allenare la mente
44 GATTI

GIOCO BASE 
Per allenarsi e iniziare

Distribuire 4 carte a testa  e lasciare il mazzo 
restante, coperto sul tavolo.

Ogni giocatore guarda le proprie carte

Inizia a giocare il più grande giocando una carta 
a faccia in su.

Tutti i giocatori, a turno, giocano una carta in 
cima alla pila, sommando il numero al totale 
precedente.

Importante
dire sempre ad alta voce il numero raggiunto! 

Ogni volta che si gioca una carta se ne pesca  
una dal mazzo in modo da avere sempre 4 carte 
in mano.

Il giocatore che non può giocare alcuna carta 
senza superare il 44 è fuori dal gioco.

Continuano gli altri mantenendo il numero “ac-
cumulato” sino a quel momento.

L’ultimo giocatore rimasto è il vincitore!

Attento alle carte Speciali:
- 4    Toglie 4 unità dal conteggio
- 9    Toglie 9 unità dal conteggio
   0    Non aggiunge e non toglie nulla

Inverti - Inverti il giro di gioco.

44   - Si chiude la fila a meno che il giocatore 
successivo non inverta il giro e si riparte da 0!

NB, stampa tutto in Fronte/Retro  
tranne questa pagina!

LE REGOLE DEL GIOCO

EVOLUZIONE 
Per diventare un campione! 

Si gioca come il precedente dicendo ad alta voce 
il numero raggiunto tranne quando:

il numero è multiplo di 11 (quindi 11, 22, 33 e 44 )  
> esclamare:“44 GATTI!” ; 
 
il numero è multiplo di 5,  
> dire 2 parole che iniziano con l’iniziale della 
lettera di un avversario.
Attenzione, le parole non si possono ripetere!

con la carta 44 gatti, si arriva direttamente al 44, 
ma... si vince solo se si nominano due parole in 
rima qualsiasi, basta che siano in rima. 

Inoltre: tutte le volte che due numeri si 
susseguono, (es: 3  e poi 3), oltre a dire il 
numero esatto della somma progressiva 
bisogna MIAGOLARE!

Se si sbaglia una di queste azioni, si perde una 
carta! (si giocherà quindi con 3 carte al primo 
errore, 2 carte con il secondo errore)

Se si resta senza carte si è fuori dal gioco! 

Un gioco didattico per imparare, divertendosi, a fare i conti a mente fino a 44.
Scarica e stampa il mazzo di carte con cui i bambini potranno esercitarsi nel conteggio, nella strategia, 

nella memoria e... allenare il cervello! Indicato dai 6 ai 99 anni - Minimo 2 giocatori 
Inizia a giocare, metti in fila i gatti fino ad arrivare a 44 ma...attento agli imprevisti!

Questo gioco print&play nasce  
dalla collaborazione tra
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